Systemvoraussetzungen: 

Betriebssystem: Windows 3.1 / Windows 95/NT 
Datenträger: CD-ROM 

Prozessor: mind. DX 386 (empfohlen ab DX 486) 
Arbeitsspeicher: ab 8MB RAM 

Eingabemedien: Maus, Tastatur 

Soundkarte: alle von Windows unterstützten Soundkarten 
Grafikkarte: alle von Windows unterstützten Grafikkarten 


Spielstart: 

Das Spiel ist direkt von CD spielbar. Es ist nicht notwendig, 
Programmdateien auf die Festplatte zu kopieren. Rufen Sie einfach im 
Dateimanager / Explorer aut der CD-ROM die Datei AREAD.EXE auf. 


Der Bildschirmaufbau: 

Sie befinden sich zu Beginn des Spiels im Dschungel von AREA D. Mit 
Hilfe der Maus können Sie sich durch das Spiel bewegen. Der 
Mauszeiger zeigt ihnen alle wichtigen Aktionen an, die Sie in der 
entsprechenden Szene durchführen können. Verwandelt sich der 
Mauszeiger in einen Pfeil, so können Sie sich in die entsprechende 
Richtung bewegen. 

Nimmt man Gegenstände auf, so werden diese im Inventar am unteren 
Bildschirmrand angezeigt. Die dort abgelegten Dinge können an 
anderen Stellen wieder eingesetzt werden. 


Menüpunkt SPIEL: 


NEUES SPIEL: Wählen Sie diesen Menüpunkt, um ein neues Spiel zu 
beginnen und an den Anfang der Geschichte zurückzukehren. 


SPIEL LADEN: Spielstände, die über "SPIEL SPEICHERN" auf der Festplatte 
gespeichert wurden, können hier geladen werden. 


SPIEL SPEICHERN: Es warten viele Gefahren auf Sie. Der aktuelle 
Spielstand kann an beliebiger Stelle gespeichert werden. 


BEENDEN: Beendet das Spiel und kehrt auf die Windows-Oberfläche 
zurück. 


Menüpunkt EINSTELLUNGEN: 


VOLLBILD: Schaltet zwischen dem Vollbild und dem Fenstermodus um. 


SOUNDFORMAT: Wählen Sie hier entsprechend Ihrer Soundkarte die 
Soundqualität oder schalten Sie den Ton ab. 


BEWEGUNGSEFFEKT: Sie können den Zoom-Effekt beim Umblenden 
der Bilder einstellen. 


VIDEOGRÖSSE: Je nach Rechnergeschwindigkeit ist es ratsam die 
Videogröße für Intro etc. zu verringern. 


Vertrauliche Unterlagen 
Code: 962863-23-2 


AREA D 


FUNKPROTOKOLL 

OBJEKT: Helikopter 

CODE: 766327-23 

TRANSMISSION: 6772/65 BEGINN: 16:38 UHR 


"wir nähern uns dem Zielgebiet. Zeit: 16:40 Uhr. 
Genau nach Plan." 


"Suchen Landemöglichkeit." 
"Setzen zur Landung an." 
"Landung ohne Probleme. Wir sehen uns mal um." 


"Ich habe das Gefühl, als werden wir 
beobachtet." | 


"Irgend etwas nähert sich uns." 


"Da, zwischen den Bäumen! Raus hier!" 
"Schnell, wir ------------- - - 2 


END OF TRANSMISSION 


Informationen: 


wir haben vor sieben Tagen ein Team Spezialisten 
losgeschickt, um ein Gebiet in der Nähe von Cook, 
genannt Area D, zu erkunden. Ihr Auftrag lautete, dort 
Pflanzen zu untersuchen und hiervon Proben 
mitzubringen. Wir erhoffen uns davon neue Erkenntnisse 
in der Genforschung. Diese Pflanzen überleben unter 
extremen Witterungsbedingungen. Mit ihrer Hilfe könnte 
man Getreidearten resistenter gegen Wettereinflüsse 
machen. Auf diese Weise könnte man die Wüste oder die 
Arktis in blühende Ackerlandschaften verwandeln. 


Das Team bestand aus drei Personen: Sie finden in den 
Unterlagen alles, was Sie brauchen. 


Zunächst ist hier Professor Malcolm zu nennen, der als 
Spezialist auf dem Gebiet der Genforschung gilt. Er 
beschäftigt sich schon seit Jahren hiermit. Falls Sie 
ihn finden, wundern Sie sich nicht über seine Art. 
Weiterhin George Hilland, ein ausgesuchter und 
erfahrener Überlebenskünstler. Die dritte Person ist 
Susan Keen, eine der vielversprechendsten Biologinnen 
unseres Landes. Ihre Aufgabe ist es, die richtigen 
Pflanzen auszuwählen. Die Gruppe landete vor 165 
Stunden im Zielgebiet. Eine Karte und ein Mitschnitt 
des Funkverkehrs liegen bei. 


DER AUFTRAG: 


Finden Sie heraus, was mit unserem Team 
geschehen ist. 


Bringen Sie die drei Personen wieder mit 
zurück. 


wir denken nicht, daß Sie auf 
Schwierigkeiten stoßen werden; seien Sie 
aber trotzdem auf der Hut. 


wir wünschen Ihnen viel Glück. Ein 
Hubschrauber steht bereit, um Sie an.den 
Zielort zu bringen. 


P.S. Vergessen Sie die Pflanzenproben 
nicht, 


a en En 2. WARE BERRRBNGRRRRRGE u EEE". BED 


Keen, Susan 


Geb.: 14.04.1970 
Größe 170cm 
Gewicht Sikg 
Haarfarbe: braun 
Augenfarbe: braun 
Lebenslauf: 


Susan Keen besuchte die Grundschule von Eastlam. 

1984 bis 1990 absolvierte sie die gehobene Schule in Eastlam in einer Rekordzeit. 
Ihre Leistungen waren sehr beeindruckend. Ihr Abschluß zählte zu den besten des 
Landes. Direkt im Anschluß entschied sie sich zum Biologie Studium, welches sie 
ebenfalls mit Bravour beendete. Seitdem arbeitet sie für die Firma. 

Ihre bisherigen Aufgaben waren eher theoretischer Natur. 


Susan Keen hat zwei Geschwister: 

Eine Schwester, Clara, 27 Jahre alt, lebt in Boston. 

Einen Bruder, Fred, 25 Jahre alt, lebt in Eastham. 

Ihre Eltern betreiben dort ein kleines Lebensmittelgeschäft, Vater Harry ist 56 
Jahre alt, Mutter Uta 53. 


Psychologisches Gutachten: 

Susan Keen zeigt außergewöhnlich intelligente Züge. Ihre Ergebnisse im 
Rohrschach Test, kombiniert mit anderen Tests, sprechen für eine sehr lebhafte 
Phantasie. Gegen Gewalt reagiert sie mit extremer Abneigung. Gleichzeitig kämpft 
sie für die Hilfsbedürftigen und für Menschen, die sich in Gefahr befinden. 


Besondere Kennzeichen: Neigt zu Zynismus. 
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Malcolm, Greg 

Geb.: 02.02.1944 

Größe 178 cm 

Gewicht 79kg 

Haarfarbe: blond 

Augenfarbe: blau 

Lebenslauf: 

Malcolm besuchte von 1949 bis 1953 eine Grundschule in Prag. Seine Eltern 


wanderten 1950 nach Houston, Texas, aus. Hier besuchte er von 1951 bis 1960 die 
Highschool. Im Anschluß daran studierte er Human Genetics. Schon wenige Jahre 
nach Aufnahme seiner Studien galt er auf diesem Gebiet als Spezialist. Seine 
Veröffentlichungen begeisterten die Fachwelt. Seine Professur erhielt er 1980. In 
der Firma arbeitet er seit dem 28.12.1975. Die Liste seiner bisherigen Einsätze ist 
lang, er hat diese stets zu unserer vollsten Zufriedenheit absolviert. 


Partnerschaften: 1964 mit Angie Foster, zerbrach 2 Jahre später. Seitdem sind 
keine mehr bekannt. Familie: Die Eltern starben 1978 bei einem Verkehrsunfall. 


Psychologisches Gutachten: 

Professor Malcolm hat ein sehr lebhaftes Wesen. Seine emotionale Verfassung ist 
sehr bedenklich. Er neigt mitunter zu Gefühls- und auch zu Gewaltausbrüchen. 
Seine Testergebnisse sprechen für einen hochintelligenten Geist, der stark von 
seiner Phantasie angetrieben wird. 

- weitere Daten auf Anfrage - 


Besondere Kennzeichen: Emotionale Ausbrüche. 


TS EEE en FREE ER a ae 
Hilland, George 


Geb.: 23.10.1968 
Größe: 195cm 
Gewicht: I6kg 
Haarfarbe: braun 
Augenfarbe: braun 
Lebenslauf: 


Hilland wurde als drittes Kind in Agraville geboren. Seine Eltern waren arm, so 
daß er schon früh lernte, ssein Geld zu verdienen. Er besuchte die Schule nur 5 
Jahre lang. Während dieser Zeit war er oft mit Jugendgangs unterwegs. Er genoß 
keine berufliche Ausbildung. 

Im Alter von 13 Jahren starben seine Eltern während eines Banküberfalls. Seitdem 
hat sich sein Leben verändert. 


Psychologisches Gutachten: 

Hilland neigt zu Gewalt. Er assoziiert im Rorschach Test in fast jedes Bild ein 
Symbol der Gewalt, besonders Waffen scheinen es ihm angetan zu haben. 

Das Leben scheint ihm nichts zu bedeuten, sowohl sein eigenes als auch das der 
anderen. Daher scheint es ratsam, ihm nicht zu nahe zu kommen. Er bevorzugt die 
Einsamkeit. 


Besondere Kennzeichen: lange dichte Haare, Tätowierung auf dem rechten Arm, 
schallendes Lachen. 


Militär- 
Camp 


Ihr 
Landeplatz 


Hubschrauber 
Landeplatz 


Camp der 
Wissenschaftler 


Notizen 
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